
Karty graficzne ATI RAGE 128 IS BORN 

a)a)a)a) do 32 MB pamięci graficznej do 32 MB pamięci graficznej do 32 MB pamięci graficznej do 32 MB pamięci graficznej     

1.1.1.1. 128128128128---- bitowa akceleracja grafiki 2D i 3D bitowa akceleracja grafiki 2D i 3D bitowa akceleracja grafiki 2D i 3D bitowa akceleracja grafiki 2D i 3D    

2.2.2.2. Procesor graficzny ATI RAGE 128 GLProcesor graficzny ATI RAGE 128 GLProcesor graficzny ATI RAGE 128 GLProcesor graficzny ATI RAGE 128 GL    

3.3.3.3. Do 32 MB wbudowanej pamięci AGP 2XDo 32 MB wbudowanej pamięci AGP 2XDo 32 MB wbudowanej pamięci AGP 2XDo 32 MB wbudowanej pamięci AGP 2X    

b)b)b)b) Rendering superskalarny Rendering superskalarny Rendering superskalarny Rendering superskalarny     

Architektura Twin Cache  

☺ SINGLE PASS – TEXTURING (ULEPSZONE PRZETWARZANIE TEKSTUR)  
☺ PEŁNE WYKORZYSTANIE OPENGL ICD/QUAKE ENGINE I DIRECT 6.0 
☺ ZINTEGROWANY SPRZĘTOWY DEKODER MPEG-2 DO ODTWARZANIA 

FILMÓW DVD 

XPERT  128   

PotęŜne narzędzie graficzne do biura lub domu  

A) 16 MB złącze VIP do urządzeń multimedialnych  
B) RAGE Dawning Demo – program demonstracyjny 3D 

 
 

Tahoma, 18, pochylone, podkreślenie szerokie, 
wyśrodkowane, odstęp po akapicie 38 pt. 

Arial Black, B, 12, 
konspekt numerowany,  
Pierwszy poziom 
wyrównanie numeru 0,3 
wcięcie tekstu 1,3, drugi 
poziom wyrównanie 0,63, 
wcięcie 1,27 

Times New Roman, 14, wcięcie z lewej 1,3, wyrównanie do 
lewej, odstęp przed akapitem 19 pt. po 20 pt. 

Verdana, 12, kapitaliki, wypunktowanie, wcięcie numeru 1,7  
PołoŜenie tekstu 2,1;  

Arial Narrow, I, B, 20, wyrównanie do lewej, wcięcie z 
lewej 3,5, rozstrzelenie 2,6 pt. ; Odstęp przed 45 pt. 
Ramka – cień, szerokość 1,5;kolor czerwony 

Courier New, 14, wyrównanie do prawej, wcięcie z prawej 
2,2; tekst zagęszczony 1,7 pt. przekreślony; odstęp przed 23 
po 55 

Arial 15, numerowanie; połoŜenie numeru 2;połoŜenie tekstu 2,6 

Dla całej strony: format A4 połoŜenie 
pionowo marginesy prawy 1,3; lewy 3,9; 
górny 4; dolny 1,4 


