Karty graficzne ATl RAGE

128 ISBORN do 32 MB pamieci graficzne
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2)

3)
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128- bitowa akceleracja grafiki 2D i1 3D
Procesor graficzny ATI RAGE 128 GL

= Do 32 MB wbudowanej pami
=>AGP 2X
= Rendering superskalarny

Architektura Twin Cache

\

Arial, 36, B, ci@, rozstrzelone
6,3pt, wyrodkowane

eCi

“

Curier New, 18, konspekt
numerowany: pozioml
wyréwnaniel,4 cm, wecie 3,1
poziom2 wyréwnanie 2,3 cm
wciecie 4,1 cm

Czcionka znaku 1 poziomu: 24,
B. I. Arial Narrow

Times New Roman, |, 18,
podkrelenie podwojne,
wyréwnanie do lewej, wetie z
lewej 1,9 cm, odgpy migdzy
akapitami przed 12 po 18

Single Pass — Texturing (ulepszone przetwarzanie

tekstur)
= Peine wykorzystanie OpenGL
=ICD/Quake Engine i Direct 6.0

Format catlej strony:
Format A4, poziomo,
marginesy: goéra 1,9 cm, dot

3,1 cm, lewy 2,8 cm, prawy

1,2cm I

Tahoma, 14, zagzczone 1,6 pt, wyréwnanie
do prawei. waicie z prawei 3.

Zintegrowany sprzetowy dekoder MPEG-2 do odtwarzania filmdw DVD

Ariel Black, 14, uwypuklenie, wyréwnanie do lewejciccie z lewej 4,3 cm, odgh po akapicie 18 pt

Potezne narzedzie graficzne do biura lub domu

16 MB ztacze VIP do urzadzen multimedialnych

Wypunktowanie: pozycja
wypunktowania 1,8 cm,
pozycja tekstu 6,4 cm,
Verdana, 14, odgpy miedzy
wierszami 1,5 wiersza

RAGE Dawning Demo - program demonstracyjny 3D



